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Zapytanie nr 6/2018

ZAPROSZENIE

Zapraszam do zlozenia oferty cenowej w prowadzonym postgpowaniu o udzielenie
zamdwienia na:

Opracowanie merytoryczne, wykonanie i dostawa rodzinnej gry dydaktycznej
planszowej "Puszcza Bialowieska''.

Projekt ,Puszcza i ludzie” dofinansowany jest ze $rodkow Programu Operacyjnego
Infrastruktura i Srodowisko 2014 - 2020, O$ priorytetowa II Ochrona Srodowiska, w tym
adaptacja do zmian klimatu, Dzialanie 2.4 Ochrona przyrody i edukacja ekologiczna oraz ze
srodkow Narodowego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodne;j.

Postepowanie prowadzone jest bez stosowania ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. — Prawo
zamowien (j.t. DzU. z 2017 r. poz. 1579, ze zmianami) wlasciwe dla zaméwien o
rownowartosci ponizej 30.000 euro, zgodnie z art. 4 pkt 8 tejze ustawy.

W zafgczeniu przesylam Warunki zamdwienia.

Z powazaniem

Zatgeznik:
- Warunki zamowienia Mirostaw Romaniuk
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WARUNKI ZAMOWIENIA

I. Nazwa i adres zamawiajgcego:

Powiat Hajnowski

ul. Zina 1,17-200 Hajnowka

Tel.: (85) 682 27 18, faks: (85) 682 42 20

NIP: 603-001-75-63, Nr REGON: 050658580

e-mail: starostwo@powiat.hajnowka.pl, www.powiat.hajnowka.pl

II. Tryb postepowania.

Postepowanie prowadzone jest bez stosowania ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. —
Prawo zamoéwien publicznych (Dz.U. z 2017 r. poz. 1579, ze zmianami) wilasciwe dla
zamowien o rownowartosei ponizej 30 000 euro, zgodnie z art. 4 pkt 8 w/w ustawy.

HI. Przedmiot zapytania ofertowego:

Przedmiotem zaméwienia jest opracowanie merytoryczne, wykonanie i dostawa rodzinnej gry
dydaktycznej planszowej "Puszcza Biatlowieska" wg nastgpujacego opisu:

Zalozenia gry dydaktycznej planszowej ,,Puszcza Bialowieska”

ok

Ilosé: 2000 szt.

2. Grupa odbiorcéw

Gra dydaktyczna ,,Puszcza Bialowieska™ adresowana jest do catej rodziny, w tym
dzieci w wieku szkolnym, rodzicéw i dziadkéw. Mozna ja takze wykorzystaé do
przeprowadzenia zaje¢ z kilkuosobowa grupg uczniow. Korzystajge z ary
dydaktycznej ,,Puszcza Bialowieska”, wszyscy uczestnicy zabawy, niezaleznie od



wieku, moga poglebiaé¢ wiedzg o Puszczy Bialowieskiej 1 ksztaltowa¢ wlasciwy
stosunek do przyrody.

Cele i zadania gry dydaktycznej

Gra dydaktyczna ,,Puszcza Bialowieska™ to baza rzetelnej wiedzy, przedstawionej w
atrakcyjny, nowoczesny, zrozumiaty sposob, jak i $wietna zabawa umozliwiajaca
wspolne rodzinne spgdzanie czasu.

Gra ta ma za zadanie dostarczenie wiedzy, wzbudzenie ciekawosci otaczajaca nas
przyroda, zachecenie do poznania $wiata rolin i zwierzat Puszczy oraz naturalnych
procesow w niej zachodzacych.

Bezposrednim celem gry jest zapoznanie uczestnikow z:

— bogactwem i réznorodnoscia przyrody puszczanskiej. charakterystycznymi dla niej
gatunkami zwierzat, roslin i grzybéw, w tym gatunkami chronionymi;

— rolg martwego drewna;

— sposobami madrego korzystania z bogactwa Puszczy;

— miejscami w Puszczy wartymi zwiedzenia;

— whadciwym stosunkiem do przyrody.

Dodatkowo gra edukacyjna ,,Puszcza Bialowieska™:

— gwarantuje efektywna nauke przez zabawe;

— dostarcza wiedze, wzmacnia aktywne poznawanie;

— ksztaltuje prawidtowe postawy, w tym w szczegolnosci w odniesieniu do
pozadanych zachowan proekologicznych i dobrych nawykow:;

— tworzy postawe do aktywnego przejecia odpowiedzialnosci za srodowisko:

— zacheca do podejmowania dziatan na rzecz dobra wspolnego.

Opis gry dydaktyecznej

Komplet gry dydaktycznej ,Puszcza Bialowieska™ stanowi¢ bedg nastgpujace
elementy: opakowanie, plansza do gry, 8 pionkow, kostka do gry, 120 kart z
pytaniami, instrukcja dla graczy, karta z odpowiedziami.

Plansza do gry

Plansza oklejana

Wymiar: 0k.480x480 mm +/-5 mm

Materiat: tektura szara 2,0 mm + plétno 100 g

Druk: 4/1

Podstawowym elementem, na ktorym bedzie toczyt sig¢ wyscig, bedzie rozkiadana
kwadratowa plansza. Calg plansz¢ zajmie rysunek adekwatny do tematu gry
przedstawiajacy  $rodowisko przyrodnicze Puszczy Bialowieskiej, w tym
charakterystyczny dla Puszczy drzewostan z martwym drewnem, wlasciwe dla tego
lasu gatunki zwierzat, m.in. zubry, a takze rosliny i grzyby. Na tym tle narysowana
zostanie czytelna trasa, ktorg bedg pokonywaé pionki-figurki graczy. Trasa bedzie sig
skladala z ponumerowanych p6l (od startu do mety). Przebieg gry uatrakcyjnig pola
specjalne wyrdznione dwoma kolorami.

Karty

Wymiar: ok.70x100 mm +/-5 mm, zaokraglone rogi

Materiat: junior 250 g

Druk: 4/4, niespadowy

Pakowanie: woreczek strunowy

W zestawie znajdzie si¢ 120 kart z pytaniami. Na awersie kazdej karty zamieszczone
zostanie jedno pytanie odnoszace si¢ do przyrody Puszczy Bialowieskiej 1 3
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odpowiedzi, z ktdrych tylko jedna bgdzie poprawna. Niektére pytania i odpowiedzi
beda niosly fadunek humorystyczny lub abstrakcyjny, aby uatrakcyjni¢ zabawe. Na
rewersie karty bedzie znajdowal si¢ zabawny rysunek puszczanskiego zwierzecia
korespondujacy ze stylem grafiki zamieszczonej na planszy do gry.

. Pionki do gry

[los¢: 8 szt.

Wymiar (wysokosé): ok. 30 mm

Materiat: plastik, grubos¢ pionkéw ok 6 mm.

Zwierzgta powinny by¢ przymocowane do stabilnej podstawki, ktéra umozliwi
bezproblemowe stanie pionka na planszy.

Pionki przedstawiaja 8 zwierzat wystgpujacych w Puszezy Biatowieskiej - zubra,
wilka, zajgca, rysia, sarng, dzika, lisa, bobra.

Kazdy z pionkéw powinien by¢ w innym kolorze. Pionki powinny by¢ zapakowane w
woreczku strunowym.

Kostka do gry

Ilosc:1 szt.

Wymiar: ok.16 mm

Materiat: plastik

Kolor: dowolny, oczka 1-6
Pakowanie: woreczek strunowy

Karta odpowiedzi

Poprawne odpowiedzi umieszczone zostang na karcie z odpowiedziami
Wymiar: ok. 240x210 mm +/-5 mm

Material: duoboard 250 g

Druk: 4/4

Instrukeja gry

Instrukcja, 4 str.

Wymiar: ok. 240x180 mm +/-5 mm
Materiat: offset 100 g

Druk: 1/1

Opakowanie

Pudetko wieko-denko

Wymiar: 250x250x50 mm

Materiat: tektura szara 1,2 mm + pltétno 100 g

Druk: 4/0 wieko, 4/0 denko

Na awersie pudetka - tytul gry i ilustracja nawigzujaca do planszy, na bokach pudetka
— z jednej strony logotypy Programu Operacyjnego Infrastruktura i Srodowisko, z
drugiej strony Narodowego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w
kolorze, druk4/4

12. Autorzy gry
Rysunek zajmujacy calg plansze do gry oraz wszystkie pozostate elementy graficzne
zostang wykonane przez rysownika/ilustratora/grafika posiadajacego



udokumentowane doswiadczenie w przygotowywaniu ilustracji do publikacji dla
dzieci.

Pomysty na pola specjalne znajdujace si¢ na trasie gry zostang skonsultowane z
autorem pytan, tak aby niosty poprawna wiedze i jednoczesnie stanowily atrakcyjny
element zaskoczenia dla gracza.

Autorem 120 pytan, bedacych bazg wiedzy o Puszczy Biatowieskiej, powinna by¢
osoba o wyksztalceniu przyrodniczym i udokumentowanym do$wiadczeniem
odnosnie popularyzacji wiedzy o Puszczy Bialowieskiej polegajgcej na opracowaniu
czesci merytorycznej publikacji o charakterze przyrodniczym typu: ksigzka, gra
dydaktyczna, poradnik.

13. Ogélne zasady gry

Gra laczy¢ bedzie elementy gry losowej i quizu wiedzy o Puszczy Bialowieskiej.

13.1. Element gry losowej bedzie polega¢ na rzucaniu kostkg i przemieszczaniu si¢
pionkiem zgodnie z liczbg wyrzuconych oczek od pola ,.Start” do pola ,Meta”. Jezeli
w trakcie wyscigu gracz stanie na polu oznaczonym pierwszym dodatkowym kolorem,
musi zastosowac si¢ do polecenia zawartego w instrukeji gry.

13.2. Uzupelnieniem gry losowej bedzie quiz wiedzy o Puszczy, ktéry znajdzie sig
na dotaczonych 120 kartach. Po jednym pytaniu na karcie. Potasowane karty z
pytaniami trzeba bedzie utozy¢ obok lub na planszy do gry. Jezeli podczas poruszania
sie od startu do mety pionek stanie na polu oznaczonym drugim dodatkowym
kolorem, gracz musi odpowiedzie¢ na pytanie zawarte na karcie znajdujacej si¢ na
gorze stosu z pytaniami. Duza liczba pytan (120) w tej grze daje mozliwo$¢ zawarcia
informacji o Puszczy na rézne tematy i zdobycia przez uczestnikéw zabawy cennej
wiedzy.

13.3. Informacja o poprawnych odpowiedziach dofaczona do gry na oddzielnej
karcie ma na celu sprawdzenie poprawnosci odpowiedzi. Na poczatku gry wszyscy
uczestnicy wybieraja lub losuja osobe odpowiedzialng za sprawdzanie odpowiedzi na
karcie.

13.4. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza dotrze do mety.

14. Przekazanie praw autorskich do gry dla Zamawiajacego - autorskie prawa

majgtkowe wraz z prawami zaleznymi do gry zostajg przekazane przez Wykonawce na

Zamawiajgcego

15. Zapis na ptycie CD w formacie umozliwiajagcym edycje plikdw sposrod podanych:

psd, ai, indd

- pliki w formacie PDF odpowiednim do zamieszczenia na stronie internetowej

IV. Termin realizacji zaméwienia:
30.06.2018 r.
V. O udzielenie zaméwienia mogg ubiega¢ si¢ wykonawcy, ktérzy:

1.

Posiadaja uprawnienia do wykonywania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci, jezeli
przepisy prawa nakladajg obowigzek ich posiadania.
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Nie sa powigzani kapitalowo i osobowo z Zamawiajacym.

(5]

Posiadajg wiedzg i doswiadczenie tj. posiadanie wiedzy i doswiadczenia w realizacji i
nalezytym wykonaniu podobnych zaméwien do stanowigcego przedmiot zamowienia

Wykonawca spetni warunek jesli wykaze, ze nalezycie wykonal co najmniej jedna gre
planszowg o wartosci co najmniej 30 000 zI brutto (w tym: opracowanie zawartosci
merytorycznej, wykonanie projektu, skiadu, opracowania graficznego oraz wydruku) w
formie zalaczonego do oferty wykazu ustug (zalgeznik nr §) z podaniem nazwy i danych
zleceniodawcy, opisem zamowienia, czasem realizacji, kwota zaméwienia oraz zatgczeniem
dowodow, czy uslugi zostaly wykonane lub sa wykonywane nalezycie np. referencje.
rekomendacje podpisane przez Zleceniodawcoéw danych zamowien.

4. Dysponujg odpowiednim potencjatem osobowym i technicznym zdolnym do wykonania
ustugi.

Wykonawca speini warunek jesli wykaze, ze dysponuje nastepujacymi osobami:

1. Rysownikiem/ilustratorem/grafikiem o potwierdzonym doswiadczeniu w sporzadzeniu
ilustracji do co najmniej jednej publikacji dla dzieci, typu: ksiazka, gra dydaktyczna,
poradnik.

2. Autorem pytan do gry o potwierdzonym wyksztalceniu przyrodniczym i doswiadczeniu
odnosnie popularyzacji wiedzy o Puszczy Bialowieskiej polegajacym na opracowaniu czedci
merytorycznej co najmniej jednej publikacji o charakterze przyrodniczym typu: ksigzka, gra
dydaktyczna, poradnik.

VI.  Kryterium oceny ofert i ich znaczenie:

1. Cena.
2. Doswiadezenie zawodowe kadry (tysownik/ilustrator/ grafik).
3. Do$wiadczenie zawodowe kadry (autor pytan do gry).

Kryterium: Cena - 60%
Sposob obliczenia:

wartos¢ brutto oferty najtansze;j
Wartos¢ punktowa =  warto$¢ brutto oferty badanej X 60%

Kryterium: Dos§wiadczenie zawodowe kadry (rysownik/ilustrator/grafik) — 20%
Kazde potwierdzone doswiadczenie wykazane jako sporzadzenie ilustracji do publikacji dla

dzieci, typu: ksigzka, gra dydaktyczna, poradnik otrzyma wstepnie 1 pkt, a nastepnie
ostateczna liczba punktéw zostanie obliczona wg wzoru ponize;:

Sposob obliczenia:



D oferty
Wartos¢ punktowa D = D najwyzsze X 20%

Oznaczenia:
D —ilos¢ punktéw uzyskanych przez oferte
D ety — ilo$¢ punktow przyznanych ofercie badanej

D —najwyzsza liczba punktéw sposréd zltozonych ofert

najwyzsze
Wykonawca w ramach kryterium moze otrzyma¢ maksymalnie 20 pkt.

Kryterium: Doswiadczenie zawodowe kadry (autor pytan do gry) —20%

Kazde potwierdzone dos$wiadczenie wykazane jako opracowanie czgsci merytorycznej
publikacji o charakterze przyrodniczym typu: ksigzka, gra dydaktyczna, poradnik otrzyma
wstepnie 1 pkt, a nastgpnie ostateczna liczba punktéw zostanie obliczona wg wzoru ponizej:

Sposob obliczenia:

D oferty
Warto$¢ punktowa D = D najwyzsze X 20%

Oznaczenia:

D — ilo$¢ punktow uzyskanych przez oferte

D — ilo$¢ punktéw przyznanych ofercie badanej
D

oferty

najwyzese ~ najwyzsza liczba punktow sposréd ztozonych ofert

Wykonawca w ramach kryterium moze otrzymad¢ maksymalnie 20 pkt.

Do wykonania ustugi zostanie wybrany wykonaweca, ktory otrzyma najwieksza laczng liczbg
punktow z podanych trzech kryteriow.

VII. Opis sposobu obliczenia ceny oferty.

Cena oferty powinna byé obliczona w zlotych polskich z uwzglednieniem ewentualnych
upustow, jakie oferent oferuje i nalezy ja okresli¢ w wysokosci netto i brutto (z podatkiem od
towaréw i usthug VAT). Kwota ta musi zawiera¢ wszystkie koszty zwigzane z realizacjg
zadania niezbedne do wykonania przedmiotu zamoéwienia. Tak wyliczong ceng¢ netto oraz
cene brutto (z podatkiem VAT) nalezy wykaza¢ w ,Formularzu oferty”, stanowigcym
zalgcznik nr 1 do niniejszych Warunkéw zamowienia.

VIII. Oferta powinna zawieraé:

1. Wypeiony ,,Formularz oferty” - zal. nr 2,
2. Oswiadczenie - zal. nr 4

3. Wykaz wykonanych ustug - zal. nr 5

4. Doswiadczenie zawodowe kadry — zal nr 6

IX. Miejsce oraz termin skladania ofert:

Dla ofert pisemnych:

Oferty nalezy skladaé¢ w siedzibie Zamawiajacego: Powiat Hajnowski, ul. A. Zina 1,

17-200 Hajnéwka w pokoju nr 19 (sekretariat) w terminie do dnia 03.04.2018 r.

Dla ofert przesytanych za pomocg faksu: Oferty nalezy przesta¢ na nr faksu zamawiajgcego
(85) 682 42 20 w terminie do dnia 03.04.2018 r.



Dla ofert przesylanych w formie elektronicznej:
Oferty nalezy przesta¢ na adres e-mail: lucyna.lewczuk@powiat.hajnowka.pl w terminie do
dnia 03.04.2018 r.

X. Istotne dla stron postanowienia, ktére zostang wprowadzone do treici zawieranej
umowy.

Z oferentem, ktory zlozy najkorzystniejsza ofert¢ zostanie podpisana umowa, ktérej wzor
stanowi zalgcznik nr 3 do niniejszych Warunkow zamowienia.

XI. Opis cz¢Sci zaméwienia, jezeli zamawiajacy dopuszeza skladanie ofert czesciowych:
Zamawiajacy nie dopuszcza skladania ofert czgsciowych.

XII. Zalgczniki do niniejszych warunkéw zaméwienia stanowis:

1. Formularz oferty - zat. nr 2,

2. Wzor umowy — zal. nr 3,

3. Oswiadczenie - zat. nr 4
4
3

. Wykaz wykonanych ustug - zat. nr 5
. Doswiadczenie zawodowe kadry — zal nr 6

i

dpis osoby upowaznionej)

Zatwierdzil:

-~ § £

Starosta / Wices,_':[arosta
Hajnowka, 2%.03.2018 r.






